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PETIT GUIDE D’ACCOMPAGNEMENT
POUR BIEN PRÉPARER LES BALADES

Retrouvez toutes nos balades partout en France sur 
www.randoland.fr

QUE L’AVENTURE 
COMMENCE…

TOULOUSE ET
SA RÉGION
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1  Albi 2  Auch 3  Auvillar 4  Castelnau-de-Montmiral 5  Castres  
6  Cordes-sur-Ciel 7  Les Cassés (Montagne Noire) 8  Puycelsi  

9  Saint-Bertrand-de-Comminges 10  Seuil de Naurouze (canal du Midi)  
11  Toulouse (Le Capitole) 12  Toulouse (Les Carmes)

Les 12 balades du coffret
Bienvenue dans la région de Toulouse, terre 
d’histoire, de culture et de panoramas 
époustouflants.
De la majestueuse basilique de Saint-
Bertrand-de-Comminges à la cathédrale 
d’Auch, découvrez des lieux chargés 
d’histoire. 
Laissez-vous surprendre par le charme 
médiéval de Cordes-sur-Ciel, Castelnau-
de-Montmiral et Puycelsi, et flânez dans les 
ruelles pittoresques d’Auvillar. 
À Toulouse, profitez de l’atmosphère unique 

de la place du Capitole et du quartier des 
Carmes. 
Ne manquez pas le patrimoine vivant d’Albi, 
l’authenticité de Castres, les paysages 
uniques des Cassés et l’ingénieux Seuil de 
Naurouze.
Chaque balade est une enquête ludique 
pour toute la famille, mêlant exploration et 
amusement. 
Embarquez pour un voyage enrichissant où 
histoire et nature se rencontrent pour des 
souvenirs inoubliables !

Ce coffret contient 12 balades ludiques qui ne peuvent être vendues séparément.
Tous droits de traduction, de reproduction et d’adaptation réservés pour tous pays.

Le Code de la propriété intellectuelle n’autorisant, aux termes des articles L.122-4 et L.122-5, d’une part, que les « copies ou 
reproductions strictement réservées à l’usage privé du copiste et non destinées à une utilisation collective » et, d’autre part, que 

« les analyses et les courtes citations » dans un but d’exemple et d’illustration, « toute représentation ou reproduction intégrale ou 
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Ce coffret comprend :
12 fiches ludiques détaillant les 12 balades proposées avec :

– des jeux pour divertir petits et grands ;
– des énigmes qui stimuleront votre sens de l’observation ;
– des découvertes éducatives sur l’histoire et la nature locales ;

pour une expérience inoubliable pour toute la famille !

Comment ça marche ?
Choisissez l’une des 12 balades, suivez les indications et partez à l’aventure.
Le carnet de route détaillé est toujours au dos de la couverture.
Chaque fiche balade est prévue pour que les 4 volets puissent être facilement détachés. 
Ainsi chacun peut avoir, entre les mains, la fiche adaptée à son âge.
Toutes les solutions sont à la fin de ce livret !

Quelques recommandations :
Équipement : Habillez-vous confortablement en fonction de la météo, portez des 
chaussures de marche appropriées, n’oubliez pas d’apporter de l’eau en quantité suffi-
sante pour tous les participants.

Rythme de Marche : Adaptez le rythme de marche en fonction de l’âge des enfants. Pré-
voyez des pauses régulières. Pour information, les enfants entre 4 et 7 ans marchent 
entre 1 et 2 km/h. Prenez votre temps rien ne presse !

Sécurité : Expliquez les règles de sécurité, notamment en ce qui concerne la route et 
les intersections.

Collations : Emportez des collations pour recharger l’énergie des enfants pendant la 
balade.

Déconnexion ET partage !
Rejoignez la communauté Randoland en partageant vos photos et expériences sur les 
réseaux sociaux avec le hashtag #Randoland. 

Nous avons hâte de retrouver vos moments joyeux et vos découvertes !

Pourquoi un blaireau ?

Avec un flair 700 à 800 fois plus développé que celui 
de l’humain, le blaireau excelle dans la détection 
d’indices et l’analyse des situations. Sa persévérance, 
sa détermination et son intelligence en font un 

explorateur exceptionnel.

C’est pas pour les blaireaux !
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Les conseils de l’inspecteur Rando
Yeux d’aigle : Devenez des détectives et observez chaque détail sur votre 

chemin. Les énigmes se cachent souvent là où on s’y attend le moins !
Super explorateurs : Partez à l’aventure en toute sécurité et découvrez les trésors 

cachés du parcours. Vos super pouvoirs ? Votre curiosité et votre sens de l’aventure !
Équipe de choc : Unissez vos forces avec vos compagnons de route pour résoudre les 
énigmes. Deux têtes valent mieux qu’une !
École buissonnière : Révisez et apprenez en vous amusant. Découvrez les secrets de 
la nature, de l’histoire ou de la géographie tout au long de la balade.
Hourra pour les héros : Félicitez-vous mutuellement pour chaque énigme résolue et 
criez « Hourra ! » à chaque découverte.
Rythme funky : Dansez, sautez, chantez sur votre chemin et prenez des pauses pour 
vous amuser. Le parcours est votre terrain de jeu !
Eco-rangers : Protégez la nature en ramassant les déchets que vous trouvez et en 
respectant les animaux et les plantes.
Artistes en herbe : Exprimez votre créativité en prenant des photos, en dessinant 

des paysages ou en écrivant des histoires inspirantes.
Déconnecté : Oubliez les écrans, débranchez-vous, profi tez de chaque instant 

et créez des souvenirs en famille qui n’existent que dans le monde réel.

Une Aventure en famille pour les familles !
Chez Randoland, nous croyons en la magie des moments passés en famille et à 

l’importance de la découverte ludique. Fondée par Patrice alias Pat, Randoland est 
bien plus qu’une entreprise - c’est une passion familiale !
Fruit de l’ingéniosité et de la créativité de Pat, Thib et Flo, Randoland est le résultat 
d’une vision partagée par toute la famille. De la conception des parcours à la création 
des énigmes, chaque membre de la famille apporte sa contribution 
unique pour offrir des expériences inoubliables à nos visiteurs.
Nous sommes ravis de vous accueillir dans notre univers et de 
partager avec vous notre passion pour l’exploration, le jeu 
et la famille.

Bienvenue chez Randoland,
où chaque pas est une 
invitation à l’aventure

et où chaque sourire compte !et où chaque sourire compte !
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Albi - 3,9 km -  100 m
Albi, surnommée la « ville rouge » pour ses bâtiments 
en brique, est un trésor médiéval niché au bord du Tarn. 
La cathédrale Sainte-Cécile surplombe la ville. En fl ânant 
dans les ruelles pavées du centre historique, on découvre 
des maisons à colombages. Le palais de la Berbie abrite 
le musée Toulouse-Lautrec, célébrant l’artiste né ici. Cette 
ville invite à une balade entre architecture et histoire, où 
l’héritage médiéval se dévoile à chaque pas.

Auch - 2,8 km -  80 m
Auch, capitale historique de la Gascogne, charme par son 
riche patrimoine. La majestueuse cathédrale Sainte-Marie 
domine la ville et s’accompagne d’un magnifi que escalier 
monumental menant vers le Gers. Les ruelles médiévales 
d’Auch dévoilent des maisons anciennes. En descendant 
vers la rivière, on croise la statue de d’Artagnan, célèbre 
mousquetaire originaire de la région. Attention, nombreux 
escaliers à descendre !

Auvillar - 1,9 km -  80 m
Découvrez ce village perché sur les hauteurs de la Ga-
ronne, plein de charme et d’histoire. Sa halle circulaire en 
pierre domine la place centrale et témoigne de son passé 
de village de commerce. En fl ânant dans les ruelles pavées, 
on découvre des maisons à colombages et des façades co-
lorées. Le belvédère offre une vue imprenable sur la vallée 
de la Garonne. Auvillar, avec son patrimoine remarquable 
et son ambiance tranquille, est une escale incontournable.

Castelnau-de-Montmiral - 1,3 km -  30 m
Castelnau-de-Montmiral est un lieu parfait pour une ba-
lade. Découvrez sa place centrale, bordée d’arcades et 
de maisons à colombages. En parcourant ses ruelles pa-
vées, admirez les superbes façades en pierre et des portes 
sculptées. Les remparts offrent une vue magnifi que sur la 
campagne environnante. Castelnau-de-Montmiral est un 
lieu chargé d’histoire, parfait pour une balade au cœur de 
l’Occitanie médiévale.
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Castres - 1,8 km -  20 m

Castres, située au bord de l’Agout, est une ville pleine de 
charme avec ses maisons colorées en surplomb de la ri-
vière, qui rappellent Venise. Le centre historique dévoile 
de beaux hôtels particuliers, comme celui de Jean Jaurès, 
natif de la ville. Flânez dans ses ruelles en découvrant son 
riche patrimoine. Castres offre une ambiance douce et ar-
tistique.

Cordes-sur-Ciel - 1,7 km -  110 m

Ce village est perché au sommet d’une colline dans le Tarn. 
Il est réputé pour ses ruelles pavées escarpées, bordées de 
maisons en pierre magnifi quement préservées. Chaque coin 
de rue révèle des détails architecturaux uniques, comme des 
portes sculptées, des façades gothiques. Admirez sa place 
centrale, ses halles, son église. Depuis les remparts, la vue 
panoramique sur la vallée est à couper le souffl e.

Les Cassés (Montagne Noire) - 3 km -  85 m

Découvrez cette balade nature dans ce charmant village 
du Tarn-et-Garonne avec ses ruelles étroites, bordées de 
maisons en pierre et sa petite église. En se promenant, 
on peut admirer les vues panoramiques sur la campagne 
environnante, qui changent de couleur avec les saisons. Les 
Cassés est un lieu où la tranquillité et la beauté naturelle 
se rencontrent, parfait pour une escapade en pleine nature.

Puycelsi - 1,5 km -  30 m

Puycelsi, perché sur un promontoire dans le Tarn, est un 
village médiéval. Ses ruelles étroites, pavées et bordées 
de maisons en pierre, plongent les visiteurs dans une at-
mosphère authentique et historique. La magnifi que église 
fortifi ée de Saint-Jean attire les regards. Découvrez les 
vues spectaculaires sur la vallée et les forêts. Puycelsi est 
le cadre idéal pour une balade tranquille, mêlant histoire, 
nature et art, au cœur de l’Occitanie.
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St-Bertrand-de-Comminges - 1,9 km -  90 m
Ce village médiéval est perché sur une colline surplombant 
la vallée de la Garonne. Sa cathédrale, classée au 
patrimoine mondial de l’UNESCO, est un chef-d’œuvre 
de l’architecture romane. Les ruelles pavées, bordées 
de maisons en pierre, mènent à des points de vue 
époustouflants sur les montagnes environnantes. En se 
promenant, on découvre également des vestiges gallo-
romains et des vestiges d’un passé riche. C’est une balade 
idéale pour les amateurs d’histoire et de nature.

Seuil de Naurouze - 2,8 km -  60 m
Le Seuil de Naurouze, point de passage emblématique 
entre la Garonne et le canal du Midi, est un lieu chargé 
d’histoire et de beauté naturelle. Le canal du Midi, classé 
au patrimoine mondial de l’UNESCO, serpente à travers le 
paysage. En flânant, on découvre des écluses et des ponts 
remarquables, témoins de l’ingénierie du XVIIe siècle. Le 
Seuil de Naurouze est un lieu idéal pour une balade en 
pleine nature, mêlant culture, histoire et détente.

Toulouse (Le Capitole) - 2 km -  10 m
Partez pour une balade captivante au cœur de Toulouse, 
reliant trois sites emblématiques ! Depuis la majestueuse 
basilique Saint-Sernin, découvrez l’histoire millénaire de 
cet édifice roman avant de rejoindre la célèbre place du 
Capitole, véritable symbole de la ville avec son architec-
ture unique et ses façades colorées. Ensuite, empruntez 
les ruelles pour passer devant le prestigieux collège Pierre 
de Fermat, où se mêlent patrimoine et savoir.

Toulouse (Les Carmes) - 2 km -  10 m
Découvrez Toulouse autrement avec un parcours autour 
de la cathédrale Saint-Étienne ! Commencez votre balade 
par cette impressionnante cathédrale gothique au charme 
singulier, puis flânez dans les ruelles environnantes, où 
chaque coin raconte un bout d’histoire. Au fil du chemin, 
admirez les fontaines anciennes qui ponctuent le quartier 
et apportent une touche de fraîcheur et de poésie. Décou-
vrez églises ou hôtels particuliers au riche passé.
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LES SOLUTIONS
Albi

+ 10 ans - M. Poirier

1 7 (multiple) 4

2 Épée - 4 lettres 6

3 1767 5

4 Cécile, aime lire 3

5 2 2

6 1788 - 1741 = 47 1

7 4 × 4 × 4 = 64 8

8 Coq : raisin : vigne 7

4/6 ans - 5 friandises

1 Dessin de gauche x

2 Clef

3 Croix au centre x

4 5

5 Médaillon de droite x

6 Longue-vue x

7 4

8 Coq x

7/9 ans

1 ˃ H U I T
2 ˃ É C H E L L E
3 ˃ C L É M E N T I N E
4 ˃ F I V E
5 ˃ H U G O
6 ˃ A R I E L
7 ˃ J A U N E
8 ˃ S U Z O N

Auch
+ 10 ans - Jean Meurdesoif

1 3 x 5 = 15 

2 Losange

3 Triangle isocèle : Colin

4 Ailes, Serpents = Juin

5 Intendant = 10 points = octobre

6 MDCCLXXVIII = 1778

7 Échelle = C

8 Gant = 19

4/6 ans - 4 grappes

1 8 x

2 Arêtes de poisson

3 Mitre à droite x

4 2 serpents

5 Balance x

6 Canon

7 INRI x

8 Épée

7/9 ans

1 ˃ C A M I L L E
2 ˃ L E X I E
3 ˃ H U I T
4 ˃ C L A R A
5 ˃ B A L A N C E
6 ˃ A C E H H
7 ˃ M A R C E A U
8 ˃ P L U M E

Auvillar
+ 10 ans - Yorick Carrère

1 Avoine 8

2 1696 = 1966 5

3 Vingt = V 3

4 Sanglier = Laie 2

5 Né en été 9

6 Marcabrun = 24 6

7 Lorea 1

8 1930 + 52 = 1982 7

4/6 ans - 5 muguets

1 20 colonnes

2 La Garonne

3 1787 x

4 Mouton x

5 5 feuilles x

6 Coq

7 Bâton

8 3 xx

7/9 ans

1 ˃ C H A M P A R T
2 ˃ T R U B E R T
3 ˃ H U I T
4 ˃ L Y R E
5 ˃ V I C T O I R E
6 ˃ T R O I S
7 ˃ A B N O T
8 ˃ T A R B E S

T O U L O U S E -

L A U T R E C

E X C A L I B U R

A L T I V I L A R I S
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LES SOLUTIONS
Castelnau-de-Montmiral

+ 10 ans - Elliot Green

1 Braucol = BRO 5

2 Profil droit = 7 x 3 = 21 8

3 16 = P 20 = T 9

4 Anisha 7

5 Sceau-De-Salomon : flore 3

6 1619 + 350 = 1969 2

7 Médecin 6

8 Lys = 12 1

4/6 ans - Dessin n° 7

1 Coquille Saint-Jacques 2

2 Cheval 9

3 1620 8

4 4 doigts 1

5 Couleur ardoise 5

6 R 6

7 Flèche bas avec 2 plumes 4

8 Blason de gauche 3

7/9 ans

1 ˃ G A B A R R E
2 ˃ P O U L A I N
3 ˃ N E U F
4 ˃ B R I D E
5 ˃ G R E S I G N E
6 ˃ L O U I S
7 ˃ I S H A M
8 ˃ G A N E S H

Castres
+ 10 ans - Simon Grattepo

1 Tigre donc bulle ROAR 6

2 Crâne -> 9 + 9 − 5 + 9 − 5 = 17 9

3 Maréchal, Londres, Westminster 5

4 1748 1

5 Cordonnier. 7

6 August = Août 4

7 César 2

8 1665 + 80 = 1745 3

4/6 ans - Araignée (1)

1 Blason de gauche 8

2 Serpent 5

3 6 2

4 Canon 9

5 1943 3

6 NAYRAC 7

7 Globe 4

8 Cravate 6

7/9 ans

1 ˃ G I A C O M O
2 ˃ S E V E N
3 ˃ H O M M E
4 ˃ M A Ë L Y S
5 ˃ J E U D I
6 ˃ C H A R L O T T E
7 ˃ S E P T
8 ˃ N

Cordes-sur-Ciel
+ 10 ans - Lisette

1 Outils de maçon 8

2 Pèlerin 7

3 CHIENNE = 58 4

4 Laie 6

5 1997 – 800 = 1197 5

6 1562 -> AEFB 2

7 YAKDŸEO ; pastille verte 9

8 32,79 3

4/6 ans - 6 coffres

1 Compas x

2 Âne x

3 Chien x

4 Cochon

5 Cheval

6 Forme de droite x

7 Main gauche x

8 PRO FON DEUR x

7/9 ans

1 ˃ T R U E L L E
2 ˃ C H I O T
3 ˃ M A E L
4 ˃ V R A I
5 ˃ L Y S O N
6 ˃ Q U A T O R Z E
7 ˃ D R O I T E
8 ˃ L U N E

I R I S B L E U

R E S P O U N C H O U S

R A Y M O N D V I I
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LES SOLUTIONS
Les Cassés (Montagne Noire)

+ 10 ans - Aude et Maïeul

1 Marjolaine 6

2 1666 – 480 = 1186 2

3 Serpent 8

4  -> Brasseur 4

5 Collante = Lancelot 5

6 13 = M 9

7 1945 -> 1 + 9 + 4 + 5 = 19 7

8 Motifs fleurs -> Herboriste. 3

4/6 ans - Samira (6)

1 Cylindre Lucien

2 Bras en l’air Nathan

3 1867 Lilian

4 Ombre de gauche Ayline

5 Écorce de droite Marina

6 Dessin de droite Martin

7 INRI Mathéo

8 Arbre Camila

7/9 ans

1 ˃ C H A R L O T T E
2 ˃ E D E N
3 ˃ V
4 ˃ M O N T S É G U R
5 ˃ S E P T
6 ˃ I S A I A H
7 ˃ B
8 ˃ O U I

Puycelsi
+ 10 ans - Charlie

1 Historien 3

2 Auzeral -> 84 7

3 3600 -> 3 × 6 = 18 6

4 Droite, Chien, Pain -> Guilhem 4

5 1950 + (7 × 4)  = 1978 5

6 Cochon -> couine. = Judas 8

7 462 − 290 = 172 -> Juillet 9

8 XIV -> 14. 1

4/6 ans - 4 bonbons

1 Photo du centre x

2 1909

3 Rouzet

4 3 x

5 Blason du centre

6 Cochon x

7 290 m

8 Photo de gauche x

7/9 ans

1 ˃ P H I L É M O N
2 ˃ V I N G T
3 ˃ A U D É L O U
4 ˃ L I N O
5 ˃ R A C H E L L E
6 ˃ B
7 ˃ Z É R O
8 ˃ T H E L M A

Saint-Bertrand-de-Comminges
+ 10 ans - Octave Montlagame

1 Cardinal = 30 4

2 Neuf, Cinq, Douze : Huit - août 8

3 Aimée 1

4 1617 + 350 = 1967 9

5 Journaliste 6

6 Manu 2

7 HONTHARR 5

8 1 + 5 + 7 = 13 3

4/6 ans - Carotte n° 5

1 Blason de gauche 6

2 9 piliers 9

3 X 1

4 1617 3

5 Photo de droite 4

6 Processit 7

7 4 8

8 Écorce de gauche 2

7/9 ans

1 ˃ S E P T
2 ˃ C A M I L L E
3 ˃ N
4 ˃ F A N T Ô M E S
5 ˃ L O U
6 ˃ A
7 ˃ A H H N O R R T
8 ˃ J U L E S

B O N A V E N T U R E

O M B E L I N E

J E A N

T I T O U P L I N
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LES SOLUTIONS
Seuil de Naurouze

+ 10 ans - Hugo

1 Elusio = Louise 9

2 Faire les 100 pas = La Fermière 5

3 1826 – 1776 = 50 3

4 1 + 9 + 1 = 11 = K - 11e lettre 8

5 65242  = carte Éclusier 1

6 Graffenstaden  = 37 2

7 Thomas 7

8 Vénus donc déesse 4

4/6 ans - 578

1 Rose des vents gauche 2

2 Échelle 90 4

3 Buste du milieu 11

4 GR à droite 6

5 Épée 3

6 8 10

7 Moulin 9

8 Rouge 1

7/9 ans

1 ˃ A
2 ˃ M A R G A U X
3 ˃ Q
4 ˃ N A T H A N
5 ˃ J E U D I
6 ˃ G R A F F E N S T A D E N
7 ˃ M O U L I N
8 ˃ S E P T

Toulouse (Le Capitole)
+ 10 ans - James Centirbon

1 Lionceau 2

2 Lune ->  9 − 4 + 9 − 4 = 10 8

3 Lion : 8 = Août 4

4 Image du caducée = Thomas 1

5 Lettre N = 14e lettre 5

6 Blason avec étoiles 6

7 Hommes, Moustache, Barbe :  F - L 9

8 À gauche donc Hibou 7

4/6 ans - 5 chaussures

1 Lion

2 Lune xx

3 Fleurs

4 Raisin 

5 4 x

6 Harpe

7 Photo de gauche x

8 Profil de gauche x

7/9 ans

1 ˃ G A S P A R D
2 ˃ E M M Y
3 ˃ T H E O D O R E
4 ˃ N E U F
5 ˃ V I N G T
6 ˃ H A R P E
7 ˃ T O M
8 ˃ É L I S A B E T H

Toulouse (Les Carmes)
+ 10 ans - Zéphyr Undemal

1 Titouan 3

2 Carquois avec mot JULY 5

3 Lion : 2000 −12 = 1988 2

4 3 fois 6

5 Opale 7

6 Tambour = 17 4

7 Labatut, droite, lions -> P 1

8 1649 + 325  = 1974 8

4/6 ans - 4 échelles

1 échelle

2 carquois x

3 lion x

4 violon

5 femme

6 2 x

7 blason de droite x

8 1649

7/9 ans

1 ˃ L U I G I
2 ˃ M A Ë L Y S
3 ˃ C
4 ˃ A C C O R D É O N
5 ˃ A
6 ˃ G W E N A Ë L L E
7 ˃ A L E X I S
8 ˃ T R E I Z E

G E O R G E C A Y L E Y

B E R T Y et R O G E R

A Q U A F L U X U S



12

RETROUVEZ TOUTES NOS BALADES, PARTOUT EN 
FRANCE, SUR WWW.RANDOLAND.FR

… et progressivement, les grandes destinations 
françaises et européennes

Collection Balades ludiques Randoland

À paraître

!

TOULOUSE ET SA RÉGION

12 12 BALADES LUDIQUESBALADES LUDIQUES
pour petits et grandspour petits et grands

!

Se balader, s'amuser, déconnecter !

CÔTE D'AZUR

12 12 BALADES LUDIQUESBALADES LUDIQUES
pour petits et grandspour petits et grands

Se balader, s'amuser, déconnecter !

Se balader, s'amuser, déconnecter !

NORMANDIE

12 12 BALADES LUDIQUESBALADES LUDIQUES
pour petits et grandspour petits et grands

Se balader, s'amuser, déconnecter

Se balader, s'amuser, déconnecter !

PAYS BASQUE - CÔTE LANDAISEPAYS BASQUE - CÔTE LANDAISE

Se balader, s'amuser, déconnecter !

BORDEAUX ET SA RÉGION

12 12 BALADES LUDIQUESBALADES LUDIQUES
pour petits et grandspour petits et grands

Se balader, s'amuser, déconnecter


